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1. VISPARIGA INFORMACIJA

levads

Viens no $a dokumenta galvenajiem meérkiem ir kalpot ka paligmaterialam apmacibai, lai palidzétu
skolotajiem, citiem izglitotajiem un skoléniem, kas iesaistiti $aja projekta, efektivi izmantot izvélétos
rikus.

Ka detalizéti skaidrots iepriekséjos ST projekta dokumentos, jo 1pasi tresas darba pakotnes laika
izstradataja dokumenta "3D failu izveide: dizains, digitalizacija, programmeésana", smARt projekta
konsorcijs ir identificéjis MetaClass!! un Assembler World lietojumprogrammas ka optimalu izvéli
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) priekSmetiem. MetaClass! un
Assembler World ir pazistamas ar savam lietotajam draudzigajam vidém un plaso potencialu, un tas
izcelas ka vertigi riki. Tomér 1 rokasgramata ir izstradata, lai sniegtu lietotajiem visaptverosu ieskatu
abu lietojumprogrammu vidés un pamatfunkcijas.

Turklat rokasgramata ir ieklautas 1pasas sadalas, kuras lietotaji soli pa solim tiek iepazistinati ar satura
izveides, saglabasanas un kopigo$anas procesu. So sadalu mérkis ir uzlabot lietotaju izpratni un
prasmes efektivi izmantot augstak minétas platformas.

Vél viens st dokumenta mérkis ir iepazistinat lietotajus ar 1pasi Sim projektam izvéléto AR vingrinajumu
izstradi, lai vienkarSotu piek|uvi Siem vingrinajumiem un veicinatu to izmantoSanu, sniedzot parskatu
par resursiem, kas nepiecieSami, lai saktu ar Siem uzdevumiem darboties.

! https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AugmentedClass.AClass&hl=en&gl=US
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2. METACLASS! (METAKLASE!)

levads

MetAClass! ir izglitojoSs riks, kas lauj izveidot AR projektus, lai demonstrétu dazadus elementus
(attélus, audio failus, videoklipus, 3D mode|us u. c.) uz realiem attéliem vai fotoattéliem, pievienojot
interaktivitati uzdevumiem un Jaujot dalities ar tiem ar citiem lietotajiem. Lietojumprogramma izmanto
attélus ka markierus, t. i., ta parada papildinatu saturu uz reala attéla, pieméram, fotografijas,
gramatas vaka utt. MetAClass! piedava plasu satura klastu, ka arT lauj mijiedarboties (pieskaroties
ekranam, spéléjoties ar attalumu starp markieriem, aktivizéjot papildinato informaciju...) un dalities ar
izveidotajiem projektiem ar citiem lietotajiem. Sis riks ir |oti érts un viegli lietojams; skolotaji, citi
izglitotaji un skoléni ar pamatzinasanam tehnologiju joma var izveidot gandriz jebkuru projektu. Tas,
ka minéts ieprieks, efektivi motivé un veicina iesaisti.

Lejupielades saite

Ka minéts ieprieks, ST programma ir pieejama tikai operétajsistémai Android. Zemak ir pievienota
lejupielades saite:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AugmentedClass.AClass&hl=en&gl=US Tapat ka
jebkura cita mobilo iericu lietotne, viss, kas ir nepiecieSams, ir lejupieladét to, instalét iericé un sakt
izmantot visas tas piedavatas iespéjas.

Vide un ipasibas
MetAClass! vide ir |oti vienkarsa un intuitiva. Lai saprastu, ko ta piedava, pietiek dazas minates parlukot
programmu, tacu Saja sadala tiks sniegti detalizéti paskaidrojumi. Talak ir paradits MetAClass! sakuma
ekrans, kas ir sadalits 4 sadalas labakai izpratnei: Socialie mediji un kontakti, Zinas un resursi,
Atjauninajumi, Riki.

X 2
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METACLASS

.STUDIO
v5.1.2

Q

Inventor [ Gallery

FREE VIEWER COMPATIBLE WITH

.
PLAYING
WITH PROTONS LN
GOES DIGITAL E"' ) E)

Socialo mediju un kontaktu sadala varat piek|Gt Augmented Class Facebook lapai, YouTube kanalam,
Twitter, Instagram un LinkedIn kontam. Tapat ir iesp&€jams sazinaties ar e-pasta starpniecibu ar
MetAClass! atbalsta dienestu.

Jaunumu sadala ir tiesa piekluve, lai iegadatos Sis lietotnes maksas versiju, bet ja esat to jau iegadajies,
1 sadala nav noderiga.

Sadala Riki ir 5 ikonas: Multivide, Skatitajs, lzgudrotajs, Informacija un lIziet. Tas tiks sikak izskaidrotas
turpmakajas sadalas.

Multivide

Multivides galerija var ieklaut failus, kas tiks izmantoti ka markieri un papildinformacija, vai nu attéla,
3D modela, audio vai video formata; tomér visus sos failus var pievienot ari no Inventor (lzgudrotajs)
sadalas, kad veidojat uzdevumus.

GALLERY Q

Inventor Home

ag « g
L (] 2 ] b2 ] 2
Marker : e H
R | gi‘ ¥
|
Mizl MARKER Picture Load MARKER . template Roboti... MARKER_Human... template Roboti...
‘ Ny

Screenshot (137) PI1C20240228_1632 | PIC20240228_1529 Heart-1 Brain
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Lai augSupieladétu markierus vai attélus, ko izmanto ka papildinformaciju, ir divas iespéjas -
nofotografét attélu attiecigaja bridi ar kameras ierici vai ieladét iericé ieprieks saglabatu attélu. Atlautie
markieru un attélu failu formati bas $adi: .jpg, .gif vai .png.

Tas pats notiek ari ar video un audio failiem - ir iespéja ierakstit video vai audio, lai to izmantotu ka
papildinformaciju. PieJaujamie video failu formati ir Sadi: .mp4. Atlautie audio failu formati ir Sadi: .mp3
vai .wav.

Tas neattiecas uz 3D modeliem, $aja gadijuma ir tikai viena iespéja - ieladét mode]us. Atlautie formati
bls sadi: .glb, .gltf, .obj, .stl, .fbx, .3mf, .ply, .mol, .pdb, .dae vai .3ds .

Jebkura no izskaidrotajiem gadijumiem, kad vélaties ieladét failu, noklikskiniet uz ikonas "ieladét" un
ierices kratuve parluakojiet failu, kuru nepiecieSams augsSupieladét, lai generétu AR saturu.
Saja un visas sadalas ir ikona "Sakums", lai atgrieztos sakuma ekrana.

Skatitajs
Izmantojot Viewer (Skatitajs), var vizualizét projektus, jo tas piedava projektu vizualizaciju gan
paplasinataja realitaté (View AR), gan virtualaja realitaté (View VR).

Saja sadala varat ari "Importét" projektus, kas izstradati citas iericés (7 opcija tiks sikdk izskaidrota
talak), un "Drukat" markierus.

METACLASS & VIEWER

25 robotic 25 robotic Heart Brain

@ INVENTOR 4/ @

View AR View VR Import Print

Lai apskatitu projektus, vienkarsi atlasiet projektu, kuru vélaties apskatit, un péc tam noklikskiniet uz
skatitaja rezima ("Skatit AR" vai "Skatit VR").

Lai izdrukatu markierus, jaizmanto tas pats process, izvélieties vajadzigo projektu un noklikskiniet uz
ikonas "Drukat". Programma automatiski parveidos markieru projektu drukajama PDF faila.

No sadalas Viewer ir iesp&jams ari pariet uz sadalu Inventor (Izgudrotajs).

lzgudrotajs

Inventor (lzgudrotajs) sadala tiek izstradati AR vingrinajumi. Saja sadala ir daudz iespéju: izveidot

jaunus projektus/vingrinajumus ar markieriem vai bez tiem, redigét jau izveidotus vai importétus
5
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projektus, izdrukat projektu markierus, dzést projektus, nosatit projektus, izmantojot Bluetooth, e-
pastu, socialos tiklus utt..., saglabat kopijas ierices atmina un importét projektus.

X 2

METACLASS & INVENTOR 8 <

Gallery Home
r -e

NEW MARKERLESS PROJECT NEW MARKER BASED PROJECT 25 robotic 25 robotic

. | @

Edit Print Delete

X 4~ X

Send Import Cancel

lespéjam "Jauni projekti bez markieriem" un "Jauns projekts, kas balstits uz markieriem" tikai
janoklikskina uz ikonam un jasak veidot saturu.

lespéjam "Redigét", "Drukat"”, "Dzést" un "Satit" vispirms ir jaizvélas projekts, kuru vélaties redigét,
drukat vai dzést, un péc tam janoklikskina uz darbibas, ko vélaties veikt. Ir iesp&jams art "Dzést" un
"Satit" vairakus projektus vienlaicigi, kad daZzas sekundes noklikskinot uz projekta, automatiski paradas
aplis, kura var izvéléties vairakus projektus, lai tos dzéstu vai nosatitu.

No Inventor sadalas ir iesp&jams pariet ari uz sadalu Viewer.
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Informacija
Saja sadala ir pieejama informacija par darbibu secibu un pasreizéjo izmantojamo versiju.

pmege A swi

METACLASS Q

Visitus at |

Where do | start?

-Use the Inventor to create image-based AR projects (marker) or surface-based AR projects (markerless). Create a
projectorganizedin scenes where you will add the multimedia contentsyou want to showinAR.(see accepted formats
below).

-Use the Viewer to visualize your projectsin AR and VR.

-Usethe Gallery window to easily create and organize the images, 3Dmodels, gifs, audios, videos and texts you will
use on your projects.

Accepted Multimedia Formats:

-Markers: jpg, png
-Images: jpg, png, &if
-3D models (alone or zip-compressed): glb, gltf, .obj, .stl, .fox, 3mf, ply, .mol molview.org, pdb rcsb.org

Iziet
Ikona, lai izietu no lietotnes un to aizvértu.

MATERIALU SAGATAVOSANA

Pirms jauna projekta izveides uzsakSanas ir svarigi sagatavot materialus, tostarp gan fiziskos
elementus, pieméram, markierus (kas var blt kartites vai lidzigi priekSmeti), gan digitalos failus,
kas tiks izmantoti lietotné.

leteicams izmantot timeklT pieejamos bezmaksas resursus, jo markieru vai paplasinato failu izveide
no nulles prasa ievérojamu laika un palu ieguldijumu.

Uzsakot izstradat jaunu vingrinajumu no nulles, ka markieri kalpos kartiSu vai attélu komplekts.
Atkartba no papildinata satura var izmantot dazadus multivides materialus, pieméram, audio
failus, 3D mode]us, attélus un video.

Sim projektam uzdevumi jau ir sagatavoti, lai tos varétu atskanot Augmented Class! ( Papladinataja
klasé!). Tapéc ir nepiecieSams lejupieladét visus .aclass failus sava iericé un izdrukat katram
vingrinajumam paredzétas atzimes.
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SATURA IZVEIDE

Vienkarss projekts (viens markieris)

‘e

Saja sadala tiks paradits, ka ar $o riku iesp&jams izveidot vienkarsus projektus, izmantojot uz attéliem

balstitus markierus.

1. Dodieties uz Inventor (lzgudrotajs) logu

METACLASS
. .STUDIO

Q

Inventor

FREE VIEWER COMPATIBLE WITH

PLAYING
WITH PROTONS
GOES DIGITAL

2. Noklikskiniet uz "NEW MARKER BASED PROJECT".

METACLAS

.STUDIO

INVENTOR

Gallery

8 «

X 2

rQ
L J

Gallery  Home

NEW MARKERLESS PROJECT EQMARKER BASED PROJECT 25 robotic
7 = iy : 3
Edit Print Delete Send

3. Noklikskiniet uz "Vienkarss markieris"

25 robotic

X

Cancel
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METACLASS & INVENTOR
Tap for name Choose a template to create a new scene
o) d bl (EEe
Tap to change I TN I R I
image —
Your scenes / M
# Tap to tag g . )
You have no scenes in this project.
Choose a template to create a new one.
{{Back

4. Markiera izvéle. Ir atlauts nofotografét markieri, ieladét jaunu markieri vai izvéléties kadu no
ieprieks augSupieladétajiem markieriem multivides galerija.

>

5. Péc markiera atlases tiks pievienota papildinata informacija.

Tas var bat attéls, ko var uznemt ar ierici, ieladét no atminas ierices vai no multivides galerijas.
Tas pats attiecas uz audio un video failiem. Attieciba uz 3D modeliem tikai ir iesp&jams ieladét

mode]us no atminas ierices vai no multivides galerijas.
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Delete All

® @ |@® O

Preview AR Preview VR | Save Delete All

6. Kad 3D modelis ir atlasits un paradas uz ekrana, to var parvietot vai pagriezt pa jebkuru no trim
asim, palielinat vai samazinat ta izméru, dublét tik reizu, cik vien vélaties.

10
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: m 3D modela
O E] @] parvietosana

Preview AR Preview VR | - Save Delete All |8

=T O

Preview AR PreviewVR | Save Delete All

payunzasim

3D modela
pagriesana

3D modela
palielinasana

11
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3D modela
dublésana

g

;' % Preview AR PreviewVR | Save Delete All 8

——
te

7. Ir iespéjams pievienot arl papildinatus tekstus. Vienkarsi noklikskiniet uz teksta ikonas un
ierakstiet tekstu, ko vélaties pievienot. Kad zinojums ir uzrakstits, to ir iespéjams redigét,
mainit lielumu, trekninat, pariet uz slipraksta fontu, pasvitrot, mainit pamatojumu un pat
krasu. Tekstu ir iesp&jams arT parvietot vai pagriezt taja pasa forma, ka 3D modeli.

12
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Preview AR Preview VR

=

Save

Delete All

‘e

X 2

Teksta maina:
treknraksts,
slipraksts un
pasvitrojums

Teksta
krasas maina

Teksta
parvietoSana
tuvu 3D
modelim

13
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o~ Preview AR PreviewVR | Save Delete All
- - Y

Italic Undefline

8. Kad papildinata informacija ir pievienota, ir laiks "ieprogrammeét" informacijas paradisanas
secibu. lkona "darbibas" ir iespéjams noradit bridi vai darbibu, kas javeic, lai papildinata
informacija paraditos vai pazustu no ekrana.

ACTIONS SCENE

m When | find snowman

Show Model ~ Snowman_vi

s NI

Show T7ext v Hello!

(and keep visible D

Programmét sekvences ir |oti vienkarsi, vienkarsi pieskarieties vélamajai darbibai un velciet to uz
programmeéjamo objektu. Zilas darbibas ir novietotas pirms objekta un norada, kad tas paradisies.
Oranzas darbibas ir novietotas aiz objekta un norada, vai tas paliks redzams vai pazudis.

14
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Saja pieméra tas ir ieprogrammeéts ta, ka 3D modelis paradas, kad ierice fokusé markieri un
pieskaras ekranam, un teksts paradas 5 sekundes vélak un tiek paslépts ar nakamo darbibu.

ACTIONS SCENE

When I find snowman

Show Model ~ Snowman_vi

Show T7ext v Hello!

('and hide on next action )

9. Visbeidzot, projekts ir jasaglaba, noklikskinot uz ikonas "Saglabat" ekrana, kura tiek izveidots
un redigéts projekts.

® 6|8 O

Preview AR Preview VR | Save Delete All

Kad tas ir izdarits, lietotne tiesi atgriezisies pirmaja ekrana (Inventor (lzgudrotajs) sadala - jauns uz
markieriem balstits projekts), un bis jauzraksta projekta nosaukums, un iericé saglabato attélu
varés ieklaut ka vaku, tikai pieskaras izveidota projekta miniatdrai. No ST ekrana ir iesp&jams ari

15
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atkal pariet uz izveides un redigésanas ekranu, vienkarsi izvéloties miniatdru, kas paradas sadala
"Jasu ainas", un noklikskinot uz ikonas "Redigét".

METACLASS &) INVENTOR

( 25 robotic \ Choose atemplate to create a new scene

K @ [f] E3

Camera 2 Marker 3 Marker 4 Marker
'»SImpleMarker Interaction _Interaction Interaction Interaction
7/
2 =
Your scenes w.
# Tap to tag
{{Back
3‘0"’3.’-,;9': o) =

Saja bridi, noklikskinot uz ikonas "Atpakal", projekts paradisies Inventor ekrana, un to bis iespéjams
redigét, izdrukat, dzést, nositit un pariet uz Viewer, lai ar to izmantotu un atskanotu.

Sarezgits projekts (divi vai vairak markieri)
Saja sadala tiks paradits, ka ar $o riku iesp&jams izveidot sarezgitus projektus, izmantojot vairakus uz
attéliem balstitus markierus un spéléjoties ar to mijiedarbibu.

1. Dodieties uz Inventor logu

METACLASS Q

v5.1.2

Q

Inventor Gallery

FREE VIEWER COMPATIBLE WITH.

PLAYING
WITH PROTONS
GRES DIGITAL

16
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2. Noklikskiniet uz "Jauns uz markieriem balstits projekts"

METACLASS INVENTOR 8 «

STUDIO Gallery  Home
r -e

NEW MARKERLESS PROJECT NEW MARKER BASED PROJECT 25 robotic 25 robotic
17
| | ) ¢ I
Vi i \ Goto v G- ¢
Edit Print Delete Send Import Cancel

3. Noklikskiniet uz "2, 3 vai 4 markieru mijiedarbiba". Saja pieméra tiks paradits, ka izveidot projektu
ar 4 markieru mijiedarbibu.

METACLASS & INVENTOR

25 robotic Choose a template to create a new scene
L€ cuon /
Your scenes s/ W
Edit Delete

# Tap to tag

{{Back

m

G.O"’&Eug:: < o

17
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4. Izvéloties 4 markierus. Process ir tads pats ka pievienojot vienu markieri. Vieniga atskiriba ir tada, ka
katram elementam, kas izvéléts ka markieris, bis jaizvélas vieta, kas bus |oti svarigi, ja papildinata
informacija bls atkariga no markieru atrasanas vietas.

5. Papildinatas informacijas pievienosana. Tapat ka markieriem, katram elementam, kas izvéléts ka
papildinata informacija, japieskir markieris. Saja pieméra izmantoti audio faili. Faili ar skanu "K" tiek
atlasits un saistits ar markieri, kas satur So burtu, tas pats notiek ar audio failiem, kas satur vardus, kuri
nolasiti no paréjiem markieriem.

(<54 ]

6. S papildinata informacija tiks atskanota, kad markieri tiks atdaliti, citiem vardiem sakot, kad skoléni
koncentrésies uz katru markieri, vini klausisies, kads burts un vards tiek nolasits. Lai tas notiktu, ir
nepiecieSams, lai papildinatas informacijas pievienosanas laika ikona "Atdalits" bltu atziméta zala
krasa.

18
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Preview AR Preview VR | Save Delete All

7. Kad tas bis izdarts, tiks pievienota papildinformacija, kas tiks atskanota, kad markieri bis kopa un
izvietoti tada pa$a seciba, kada tie ir izvietoti uzdevuma, $aja gadijuma - alfabétiska seciba. Saja
pieméra ir izvéléts burta K 3D modelis. Vispirms ir nepiecieSams noklikskinat uz ikonas "Kopa", un péc
tam turpinat pievienot 3D modeli.

@ 9 |®B O

Preview AR Preview VR | Save Delete All

SPLEIEIL] Together

8. Saja uzdevuma izveides posma ir iespéjams sakt darbibu programmésanu. Tapat ka viena
markiera vingrinajumu gadijuma, ikona "Darbibas" Jauj noradit bridi vai darbibu, kas javeic, lai
papildinata informacija paraditos vai pazustu no ekrana. Un $aja gadijuma ir iespéjams
ieprogrammeét gan darbibu secibu, kad markieri ir kopa, gan kad tie ir atdaliti.

19
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When | find # When | fin
B e
When separated When sepi

Show Audio ~ K

(and hide on next action )

When together When toge

Show Model v K
Gnd keep visible

9. Visbeidzot, projekts ir jasaglaba, noklikskinot uz ikonas "Saglabat" ekrana, kura projekts ir
izveidots un redigéts. Tapat ka viena markiera uzdevumam, uzdevumam ir japieskir nosaukums un
var mainit vaka attélu.

INVENTOR

Choose a template to create a new scene

M © L& Em

Simple Marker e Ake

Your scenes

{{Back

20
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SATURA NOSUTISANA

Visi atseviska iericé izveidotie projekti tiek saglabati lokali. Tomér var gadities, ka ir nepiecieSams vienu

vai vairakus no tiem kopigot ar skoléniem vai citiem skolotajiem/skolotajiem. Lai to izdaritu, ir javeic

sadas darbibas:

1. Dodieties uz Inventor (Izgudrotajs) logu:

METACLASS

.STUDIO
V5172

Q

Inventor [ Gallery

FREE VIEWER COMPATIBLE WITH

PLAYING
WITH PROTONS
GOES DIGITAL

2. lzvélieties projektu, kuru vélaties kopigot, un nospiediet SGtit (papira lidmasinas ikona). Lai atlasttu
vairakus projektus, ilgi nospiediet projektu, l1dz paradas izveéles rutinas, un atlasiet tik daudz projektu,
cik vélaties:

METACLASS & INVENTOR 8 «

rQ o ©
L J

NEW MARKERLESS NEW MARKER BASED

i /s
PROJECT PROJECT 25 robotic Energy (NO marker) I
@ /V 4/ ><
Delete Send Import Cancel

21
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3. Atveérsies logs, kura varat nos(tit projekta failus, izmantojot Bluetooth, e-pastu vai socialos medijus.
Vél viena iespéja ir saglabat kopiju iericé.

IMPORTESANAS SATURS

St ir vissvarigika Augmented Class! funkcija, lai Tstenotu 7 projekta izméginajuma posmu. K3 jau
minéts, visi izvélétie vingrinajumi, kuriem nepiecieSama $i lietotne, ir izstradati un saglabati ka .aclass
faili.

Lai importétu citas personas projektu (vai cita iericé izveidotu projektu), ir javeic sadas darbibas:

1. Lejupieladgjiet sava iericé projektu failus (.aclass) no e-pasta vai koplietojamas mapes.

2. Noklikskinot uz Viewer, noklUsiet skatitaja loga (to var izdarit ari no Inventor sadalas, tacu tiek
uzskatits, ka tas ir intuitivak, ja vélaties tikai atskanot (nevis redigét) citas personas izstradatu
uzdevumu, noklikskinot uz Viewer).

METACLASS

.STUDIO
v5.1.2

O‘

=

Inventor Viewer Gallery

FREE VIEWER COMPATIBLE WITH I_ j
Blr [F]

PLAYING r 3
WITH PROTONS
GOES DIGITAL

22
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3. Skatitaja loga noklikskiniet uz Importét (papira plaknes ikona).

METACLASS Q VIEWER

25 robotic 25 robotic Heart Brain
@ Go-to _
INVENTOR 4 @
View AR View VR Import Print

4. Atvérsies jauns logs, kura atlasiet Load, lai parlikotu mapi, no kuras lejupieladéjat failu, un atlasiet
to.

Select a project .aclass file

<:| Q G {/slorage/emulaleleIDownload ] [ Search.

N Primary Drive ‘: AClass

apple.aclass

square.aclass
rectangle.aclass
Y Rhombus.aclass

| circle.aclass

triangle.aclass ] [ Augmented v \

[ Select H Cancel ‘\
ol

Projekts tiks importéts automatiski. Projektus var importét tikai pa vienam.
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Kad jaunais projekts ir importéts skatitdja loga, to iespeéjams atlasit un apskatit AR/VR, izdrukat
markierus vai doties uz Inventor, lai to redigétu, dzéstu un nosGtitu tapat ka jebkuru citu izveidoto
projektu.

3. ASSEMBLR PASAULES STUDUA

levads

Assemblr world studio ir izglttojoss riks, kas lauj izveidot AR projektus, lai paraditu dazadus elementus
(attelus, audio failus, videoklipus, 3D modelus u. c.) uz realiem attéliem vai fotografijam, pievienojot
interaktivitati uzdevumiem un laujot daltties ar tiem ar citiem lietotajiem. Assemblr pasaule ir pieejama
lietojumprogrammas versija un parlikprogrammas versija. Abos gadijumos ir iespéjams vizualizét
papildinatos elementus. Lietojumprogramma tiek izmantoti 3D modeli un riku attéli, kas tiek
papildinati ar markiera palidzibu. Tas nozimé, ka ta uz reala attéla, pieméram, fotoattéla, gramatas
vaka u. c., attélo paplasinatu saturu, ka ari lauj veikt mijiedarbibu (pieskarties ekranam, spéléties ar
attalumu starp markieriem, aizkavét paplasinato informaciju...) un dalities ar izveidotajiem projektiem
ar citiem lietotajiem. Sis riks ir |oti vienkar$s un viegli lietojams; skolotaji, citi izglitotaji un skoléni ar
pamatzinasanam tehnologiju joma var izveidot gandriz jebkuru projektu.

Lejupielades saite

Si lietotne ir pieejama Android un iOS sistémai. Zemak ir pievienotas lejupielades saites:
Parlukprogramma - https://studio.assemblrworld.com/projects

Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=com.octagonstudio.assemblr&pcampaignid=web _share

iOS - https://apps.apple.com/it/app/assemblr-studio-easy-ar-maker/id1275354939

Tapat ka jebkuru citu mobilo iericu lietotni, viss, kas ir nepiecieSams, ir lejupieladét to, instalét iericé
un sakt izmantot visas tas piedavatas iespéjas.

Vide un ipasibas
Assemblrr studio programmas vide ir |oti vienkarSa un intuitiva. Parlikojot sadalu, ir jaregistréjas, lai
izveidotu kontu, ST sadala tiks detalizéti izskaidrota.

@ () StartHere &2 Marketplace (@) Discover q

Create Your Own 3D & AR Contents
as simple as drag-and-drop

AR-Powered Life-like AR Interactive 3D & AR Embed 3D Projects in
Scannable Images Visualizations Contents Websites

I -7%, =
—— A, -—
e " A=l —

R ’ e
: £ =Ty
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#HappyEarthDay

Log into Assemblr

& Sign in with Apple

G Sign in with Google

© Sign in with Facebook

Or Sign In with

Email or Username*

webmaster@ceipes.org

Password®

Forgot Password?

Don't have an account? Sign Up Here

P&c registracijas varat izveidot savus AR uzdevumus vai ieskenét jau izveidotos markierus
(parlGkprogrammas rezima s1 funkcija nav iespéjama).

&)

All

[ Your Projects E Marketplace @ Discover Q m @ v

Your Projects
=] ]

£ AR Marker
All The Projects You Have Created U2

Custom Images To Trigger Your AR Contents

What AR project would you like to create this time?

AR-Powered Interactive 3D & AR < Embed 3D Projects in +

" Websites

@, Life-like AR Visualizations
Scannable Images Contents

Project Overview

Public Private [¢] Q
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Zemak varat atrast sadalas par to, ka vélaties sakt istenot savu vingrinajumu AR.

@ [ Your Projects E Marketplace @ Discover Q m @ v

Your Projects ra AR Marker
All The Projects You Have Created =2 Custo

m Images To Trigger Your AR Contents

A Boueend @ Life-like AR Visualizations iTascie e S

Scannable Images Contents +

& Embed 3D Projects in +

Websites

Project Overview

Al Public Private c Q

a. Piemeérots, ja vélaties paradit interaktivu pieredzi virs vizualiem objektiem, pieméram, gramatam,
plakatiem, uzlimém un citiem drukatiem objektiem.

b. lzmantojot realo izméru un plaknes noteikSanu, varat priek3skatit virtualos objektus, pieméram,
meébeles, masinas un citus fiziskus objektus sava majokIr.

c. lzmantojot viegli lietojamu interaktivitates konstruktoru, varat izveidot saistoSu interaktivu pieredzi,
pieméram, viktorinu, mini spéli vai vienkarsu simulaciju.

d. Paradiet savu interaktivo 3D saturu timek|a vietné, emuara ierakstos vai Canva prezentacijas.
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@ [ YourProjects &3 Marketplace (@) Discover Q m

Project Overview

@

BQUANON soum
e sz
° ’ ! ! e YEAXZHBEYE
Create Your Creation
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr available-cattle numerous-parrot huge-snail Equation
22 Apr 24 2 Apr 2 1 Apr 24
Intwractive Orgen i
Punction Cooling Tower
* : ’ 3
* F 3 *
wind turbing) =

Organ Funetion autamatic-hawk huge-weasel strong-guppy Solar panel Solar Panel I..

Sakumlapa ir sadala, kas pilniba veltita vingrinajumiem. Katra vingrinajuma cilné ir piedavatas vairakas
darbibas: redigét, apskatit, dublét, kopigot un dzést.

4

available-cattle

4 Edit

©® View

Duplicate

< Share

Delete

Socialo mediju un kontaktu sadala ir pieejama Assemblr Studio Facebook lapa, YouTube kanals,
Twitter, Instagram konts.
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@ [ Your Projects E Marketplace @ Discover Q m @ v
IBEAR EQUATION
axvh-0 m—
40_Linear Eq
) Mar 24
Load More
ASSEMBLR RESOURCES
Studio
EULA
Create, view, and share AR creations on the
web. Start creating with Assemblr Studio Web! Privacy Policy
Term and Condition
Yy Oho
© 2022, Assemblr. All rights reserved

SATURA IZVEIDE

Ka ir iespéjams izveidot vienkarSus projektus, izmantojot sadalu "izveidot jaunu darbu" QR koda
bazes markieri.

1. Pieskarieties vienumam "izveidot jaunu darbu".

[,] ql| e intelligent-weasel [ [> Preview
& »
(e  image
T Text
P video
J3 Audio

L
@  Guide
3 ”

¥ o A

Video Tutorials 4
B settings it e 2
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2. Varat sakt papildinat 3D objektu, attélu, tekstu, video vai audio.

Sakot ar 3D objektu, varat atlasit kuba ikonu.

W w
@ Image
'|'T Text
P video
J1  Audio
[, ] X 3D Library Q search m
m # Special W Pro  Free  Owned O % Has Animation ~ USD %  Newest %
7 ~ - N B Auto adjust currency based on your
(
browser location/language
L) Recent @ Import 3D
\ [ &8 |
..’ ~ / B CAREURE
Indonesians Ethnic And Cultural Fields Human Body Parts
(ST © OwWNED @ OWNED
@ © OwNED
T
7
Summer Landscape Exercise With Ashley Life Cycle Of A Plant
@ OwWNED © ownep @ OwNED © OwNeD
EX e}
. i &
2] Bl
v '
< »

Assembler piedava daudz 3D elementu, iespéjams izvéléties no kategorijas vai no bibliotékas péc tipa
“visas, specialas, profesionalas, bezmaksas, pasas”.

3D bibliotéka ir iedaltta art péc konta maksas, ko varat iegadaties. Bezmaksas risinajuma ir plasa
izvéle.
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Ohjed e, 3 -r‘ " 0 . o
Name * Scale *

/ / \ 3D Object Name 1

/ / \ \ Object Category *

/] L\
AV NN

Custom Parameters

\ /

\

Impart 3D|File (GLB)

File Size Triangles e
0.00 MB 0

Ar iespéju importét citus 3D elementus "GLB" formata. Izmantotie 3D elementi ir pieejami,
noklikskinot uz pogas "nesen".

X 2

[, ] & 3D Library / Recently Used Objects Q Ssearch m
= cme == L y—
' ' ' + 4 é | ‘ '
Left Button Right Button Human Heart Back Forward Button  Pointingicon(Ld30¢)  Terrain 1 of 1mvb)  Arrowc Home Button
] P
W S 7
= = '
= 3 '\
T LampBwauy) Arrow 03 Play Button Arrowda Lungs Outside Brain Human Body
a
e

3. Péc 3D elementa izvéles var pievienot izmainas.
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automatic-snail

> Preview () Publish

¢ Object List /3D Object X

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton (v3cx8)
Change Object
Add Annotation
EDIT TRANSFORM v
BEHAVIOURS

4 Add Interactivity

a

# §fo

automatic-snail B -

< Object List /3D Object

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton(vIex8)

Change Object

Add Annotation

EDIT TRANSFORM

BEHAVIOURS

4 Add Interactivity

-

3D modela
parvietosana
pay un z asim

X
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LN automatic-snail a -

> Preview (") Publish

< Object List /3D Object X

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton(v9cxB)
Change Object
‘Add Annotation
EDIT TRANSFORM v
BEHAVIOURS

4 Add Interactivity

Tapable @o

3D modela
pagriesana

a

¢ g le

q P automatic-snail B -

[> Preview @ Publish

< Object List /3D Objeet X

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton{v9cx8)
Change Object
Add Annotation
EDIT TRANSFORM v

BEHAVIOURS

4 Add interactivity

Tapable @+

3D modela
palielinasana
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automatic-snail

> Preview ) Publish

< Object List /3D Object X

BASIC INFORMATION

Name 1.i04d6VDV1CelwzZwSh
Change Object
Add Annotation
EDIT TRANSFORM v

BEHAVIOURS

4 Add Interactivity

Visibility

3D modela
dublésana

a

4 g fle

automatic-snail

.

< Object List /3D Object %

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton(v9cxB)
Change Object
Add Annotation
EOIT TRANSFORM v

BEMAVIOURS

4 Add Interactivity

Tapable

3D modela
spogulatteéls
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A 4 r atomaticsnat [ - D Preview Kopét uz citu
ainu
< Object List /3D Object X
Name anatomyskeleton(v9cx8)
Change Object
Add Annotation
(] F——— ”
@
# Add Interactivity
T
Visibility o
> i
n
2
B
o
A a r automaticsnait @) D Preview 3D modela
dzésana

< Object List /3D Object X

BASIC INFORMATION

Name anatomyskeleton|v9cx8)
Change Object
Add Annotation
EDIT TRANSFORM v

’\ BEHAVIOURS

# Add Interactivity

\ Tapable

’\
/,//\/( \/<>K<\\ Mirror /
//\ 7 g )\27"

4. Kad papildinata informacija ir pievienota, ir pienacis laiks "ieprogrammeét" secibu, kada paradas

mijiedarbibas informacija.

komandas.

Izveloties katru objektu sanu sadala, atradisiet visas katra objekta
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[, ] q| e automatic-snail B - D> Preview h Publish
{ Object List /3D Object ¢
BASIC INFORMATION
Name anatomyskeleton(v9cx8)
Change Object
Add Annotation
ﬁ EDIT TRANSFORM v
@ BEHAVIOURS
4 Add Interactivity
T
Visibility on@
’ Tapable ong@
\
Rotate \
\ \ A\ B
\ \ )
\— Scale —\— \]
] Vo N\
\ \ \
TP
[ TR
\ \
> \
S =l=
/ \
o / = — &
\

Saja sadala ir iespéjams veikt darbibas ar 3D modeli, pieméram, mainit "pamatinformaciju",
darbojoties ar 3D modela nosaukumu, mainot to uz citu un pievienojot anotaciju. 3D modeli var redigét
un transformét, izmantojot Dekarta asis x, y, z. PEéc tam ir iespéjams iestatit uzvedibu, izmantojot pogu
"pievienot interaktivitati", un iestatit redzamibu vai pieskarsanos.

[> Preview M Publish

< Object Properties [ Interactivity () X
Animate
- -7 - ~
LT i uy
Move Rotate Scale
e
-
'Np
Animation
Visibility
Hide Show
Jump Up
— iy

® x

¢ Object Properties / Interactivity

w

Hide Show

g

Jump Up

Switch
Scene

o’

Open URL

Media

ir

Videa Saund Effact

Cantrol

Labaja sleja varat pievienot jebkada veida
mijiedarbibu, sakot no rotacijas Ilidz
parvietoSanai no labas puses uz kreiso, uz
leju vai uz augSu vai animacijai. Turklat
objektu var mérogot no lielaka uz mazaku
vai otradi. Sadala redzamiba ir iespéjams
paslépt vai paradit modeli jebkura bridr.
Assemblrr studio nodroSina iespéju
pievienot mijiedarbibu "lékt uz augSu" ar
divu veidu komandam mainit ainu vai
atvért URL. Visbeidzot, varat pievienot
video "multivides" saturu vai skanas
efektu.

5. Visbeidzot, projekts ir jasaglaba, noklikskinot uz ikonas "Saglabat" ekrana, kura projekts ir izveidots

un redigéts.
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o automatic-snail a e
7] \
w (£ Rename
>
@ 4, Save local copy

i5 @ Import local copy
o Ko
@
= k8
e @ ]

Lietotajam ir iespéja saglabat kopiju tiesi sava konta, izmantojot pogu "Saglabat", vai saglabat lokalu
kopiju sava dator3, izvéloties "Saglabat lokalu kopiju". Turklat jis varat pardévéet savu uzdevumu,

pieskirot tam vélamo nosaukumu.

6. Noklikskinot uz pogas "prieksskatijums", Assembler studio, kas savienota ar mobilo talruni, varat
apskatit sava uzdevuma pieradijumu, skenéjot QR kodu, vai izvéléties to apskatit timek|a vietné.

g lo

&

automatic-snail B -

[> Preview ™ Publish

(4 Rename PREVIEW USING YOUR SMARTPHONE
Scan this QR code with your phone camera

&, Save local copy

@ Import local copy

7. Lai pabeigtu un novietotu 3D modeli uz markiera bazes, noklikskiniet uz "publicét". Atvérsies jauna
lapa, kura janovieto uzdevums un javeic "uznemsana", kas bis redzama dala projekta bibliotéka.
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&R Posta - Jaqueline Ri CEIPES - Centro Int... [ Disseminazione € Deepl Translate: Th.. D Folders - FAUbox & MyDrive 49 Personale [ Your Projects | Asse.. [l Application form .. [ uTiLi [ STEAM »

o ©

) 555,
(W
&

<
X

automatic-snail Create Yours e
By Jaqueline Rinaldi in ASSEMBLR

8. Lai pabeigtu un novietotu 3D modeli pie markiera, noklikskiniet uz "publicét". Atvérsies jauna lapa,
kura janovieto uzdevums un javeic "uznemsana", kas blis redzama dala projekta bibliotéka.

X 2

[,] q P automatic-snail g - [> Preview

&
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9. Lai pabeigtu uzdevumu, ir jaaizpilda pédéjas sadalas - informacija par projektu ar nosaukumu,
aprakstu un kategoriju.

Project Information > Publish Settings > Share Project °

Image And Video Preview Title*
automatic-snail ‘

Description

Describe your creation in few short
sentences. ..

Category

10. PriekSpédegjais solis ir sadalits trijas izvélés: vispirms ir jaizvélas, ka lai uzdevums tiktu paradits: "3D
skats", IznirstoSais par AR markieri, Novietojiet ap savu vidi. Otrkart, nepiecieSams izvéléties privatuma
opciju starp publisku vai privatu. Treskart, vai ievietot projekta informaciju un Gdenszimes.
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Project Information > Publish Settings > Share Project

How do you want people to enjoy your project

e

o Place around your
)

& viewi =
N§ Viewin3D 3 Pop up above an AR marker 8 o

Privacy Option

° Public O Private

"Open to access for everyone. Available Limit

on the ""Explore™" menu.”

Watermark & Project Information

(@ | Hide watermark & project information

Back

11. Visbeidzot, ir jaizvélas projekta kopigosanas veids: kopigot, izmantojot URL, lejupieladét markieri,
ievietot timekla vietng, ievietot Canva.

Project Information > Publish Settings > Share Project °

o automatic-snail

(GRS | (2 Edit Details

Do something awesome with it!

Share its URL Download Embed in a Embed in Canval
Marker webpage

@ Pt <> C

Pusiish Sexings m

12. Beigas var lejupieladéet QR kodu, lai to izmantotu ka markieri!
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Project Information > Publish Settings > Share Project
& Marker

Print & place it wherever you want!

+

g o
-
@
=
w
«»n
»
<
@

&, Download QR

Psst... You can also customize your AR marker!

Your usual QR Jas Custon Place it wherever ScEnRnc aes
Marker and add i
Marker

; ou want
your own graphic yorw pops up!

Mostra desktop

13. Skenéjot QR kodu, jaizvélas starp horizontalu vai frontalu projekciju. Péc izvéles projekcija tiks
atzimeta automatiski.

Vertically
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4. SECINAJUMI

Péc izveleto lietojumprogrammu funkciju un izmantoSanas metozu prezentacijas un skaidrojuma
nakamais solis ir to izmantosanas definéSana s1 projekta izstrade.

Izstradajot un definéjot 40 papildinatas realitates uzdevumus STEM priekSmetos, tika izmantotas divas
Saja dokumenta aprakstitas tehnologijas.

Pirms to ievieSanas tika veikta o vingrinajumu izpéte un noteikts, kuri vingrinajumi ir vispiemérotakie
katrai no izvélétajam tehnologijam.

Ar Augmented Class tika ir ieviesti vingrinajumi, kuros nepiecieSams izmantot markierus vai papildinatu
informaciju, kas nav tikai 3D modeli vai teksts!

Turpmakajas sadalas ir noraditi resursi, kas nepiecieSami darbam ar katru no izstradatajiem
uzdevumiem, un saite, kur atrast visus materialus, kas nepiecieSami, lai tos lejupieladétu.

Augmented Class! (Paplasinata klase!) vingrinajumi

Lai izpilditu vingrinajumus, kas izstradati, izmantojot Augmented Class!, izvélétaja iericé bas
nepiecieSams instalét lietojumprogrammu, izdrukat izveidotos markierus (izdrukajamas kartes) un
turpinat importét Aclass failus lietojumprogramma (ka paskaidrots attiecigaja si rika sadala).

Modeli ir aprakstiti vingrinajuma visparigie aspekti, specifikacija izglitotajiem un skolotajiem, ka ari
informacija, kas nepiecieSama, lai istenotu vingrinajumu ar AR tehnologiju.

Saja tabula ir uzskaititi visi vingrinajumi, kas izstradati ar Augmented Class!, un noraditas saites, kur var
atrast nepiecieSamos resursus. Papildus nepiecieSamajiem resursiem saité ir noraditas ari izmantoto
materialu (3D mode)u, attélu un/vai audio failu) lejupielades. Tas lauj skolotajiem un nodarbibu
vaditajiem pielagot konkrétas vingrinajumu funkcijas atseviskiem skoléniem vai skolénu grupam, jo
tiem bUs pieejami izmantotie pamatmateriali.

SADALA NEPIECIESAMIE RESURSI SAITE

Atrasanas vieta Pilséta, Regions, Valsts

Saimnieciba Saimniecibu ipasnieki + pastavigie darbinieki, gimenes darbinieki, sezonas

stradajoso cilveku stradnieki

skaits

Nozare Galvends raZosanas jomas, vajadzibas gadijuma noradiet arf galvends
diversifikacijas darbibas.

Izmeérs Ha apstradatas zemes (ipasuma, noma), Dzivnieku skaits

Izveides gads Kad lauksaimnieks uzsaka uznéméjdarbibu/parnéma saimniecibu

Sazinieties ar Tikai tad, ja lauksaimnieks piekrit: facebook, twitter vai e-pasta adrese
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Assemblr pasaules studija - vingrinajumi

Ja vingrinajumi ir izstradati ar Assemblr world studio, vienkarsi izmantojiet parlikprogrammas versiju
datora un izmantojiet viedtalruni vai plansetdatoru, lai skenétu markiera QR kodus.

Sablona ir aprakstiti vingrinajuma visparigie aspekti, specifikicijas nodarbibu vaditdjiem un
skolotajiem, ka art konkréta informacija par vingrinajuma 1stenosanu ar AR tehnologiju.

Noradijumi par uzdevuma Tstenosanu lietojumprogramma un nodarbibas vadisanu (skolotajiem,
nodarbibu vaditajiem) ir atrodami nodarbibas plana.

Zemak esosaja tabula ir noraditi visi ar Assemblr world studio izstradatie uzdevumi un saites, kur var
atrast minétos resursus.

SADALA NEPIECIESAMIE RESURSI SAITE
Atrasanas vieta Pilséta, Regions, Valsts

Saimnieciba Saimniecibu ipasnieki + pastavigie
stradajoso cilvéku darbinieki, gimenes darbinieki,

skaits sezonas stradnieki

Nozare Galvends raZosanas jomas,

vajadzibas gadijuma noradiet ari
galvenas diversifikacijas darbibas.
Izmeérs Ha apstradatas zemes (ipasuma,
noma), Dzivnieku skaits

Izveides gads Kad lauksaimnieks uzsaka
uznémeéjdarbibu/parnéma
saimniecibu

Sazinieties ar Tikai tad, ja lauksaimnieks piekrit:
facebook, twitter vai e-pasta
adrese

5. AVOTI

http://www.augmentedclass.com
https://vicentgadea.com/tutorial-realidad-aumentada-con-augmented-class
https://studio.assemblrworld.com/projects
https://youtu.be/kjLvXR6F7zs?si=tOjMGQ2C5YIG1xEy
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